OOOCCKKP :: 2011.03.18.STRUCNE SKOLENT - M. Hagkovce - 14.3.2011 - SONY
VegasU OO

[OSONY Vegas 7.0 - Strucné skoleni : Tak jak si to napsal a naucil se pan Pavel
Hofman.

Krok po kroku.
1, Nez zaéneme nahravat - zaloZit slozku prizkumniku ( v notebooku ddme pod D)

2, Slozka s novym nazvem, kam ukladat video napf. SKOLENI CKK - zavfe se to.
Otevre se Vegas - otevira ten posledni, co jsme délali

3, Projekt media - novy soubor ( file ) HDV nebo DV ( SE TO ZEPTA ) PAL-DV,,,,,
4, Projekt se musi ulozit a pojmenovat ( file ) soubor D,
5, SLOZKA NEKAM UTEKLA ( problém je ji najit )

6, Dame - nova slozka 2 D - ulozit do,,,,,,, nazev souboru -cotojeza projekt
- treba SKOLENI - ulozit ( projekt Skoleni )

7, Pfipravime kameru ( existuji d v a zplsoby ) - tohle je jednodugsi zptsob -
PROJEKT MEDIA - objevise kamerka

8 NIKDY neklikat natoslovo always !!!

9, OK - dédme si nazev pasku - napt. ZACINAME

10, Option - Preference ( moznosti nebo volby - prednosti ),

11, V tom stromu si odklepnu kamtochci (dat)ukladat

12, Dame to tedy do nové slozky nahravani DONE - dame INSERT a VIDEO TRACK
13, Insert - generovat media, Sony color, RGB-vSechny doleva a je
CERNA = 3 sec. ¢erné mame,

14, Kterym zabérem zacit ? ?

15, Roztmivacka - klipy prez sebe pretahneme

16, mezernikem sevrati kurzor na zatatek, e ntre m - kurzor zistava na
svém misté. Proto mackame ENTER !

17, Dame S + delete, nebo mysSi &#8596; posouvat - to je nejlepsi !

18, Prolinacka - taky davame obraz prez sebe ( pri jednoduché prolinacce dame a
pretahneme efekty prolinani )

19, TITULEK ( nezapomenout SAMPLE TEXT - smazat - DELETE ) - Insert, text, media,
sample, - placement ( umisténi ) - kliknout a m{zeme umistovat,



20, Velikost pisma, tuc¢né, kolo , druh pisma - rozbalit ; monotipe kurziva = dava Eva
Benesova,

21, Barvy ( color) RGB nebo rovnou.

22, Efekty - stiny (u titulku ) , klepnout na obdélnik, ktery je na ¢asové ose a znovu
jsme na titulku .

23, Zatmi se .
24, KoleC¢ko u mysSi = meéritko na Casové ose

25, NAHRAVANI ZPET do kamery - ¢ernou a zatmivacku - médme nahrany ( ¢ernd na
konci ) 30 nebo 15 sec. ¢erné ( 10 sec)

26, Kamera se propoji z PC - Tool - print tape - next ( Test s pruhy a pipanim
nedavame ) FINISH- RENDERO VAT - uz se to nahrava do kamery na pasku.

27, Kazdych 5 minut ukladat-Ctrl + S nebo klepnout na ikonu ulozit -
doporucuje se !

28, Explorer &#8594; muzika (jeto podobné jako prizkumnik )

29, Projekt media - audio - mich & m - zmacknu klavesu V = naskoci modra linie -
2x klik - udéla se uzel ( bod ), ktery uréuje strmé&jsi nebo pozvolné&jsi pribéh .

30, ZAMEK - se zmackne ( rezdéleni obrazu od zvuku ) - deletovat ( ¢asova osa -
ztlumuje praci ve zvuku nebo obraze )

31, Ripple Auto = Automatické priskoceni k hrané ( potom zase rychle vypnout !!!
Jinak by se nam vSe rozhazelo na Casové ose !!!)

32, Nahofe TRETI ikona = Automaticky posun, nahoie PATA ikona = rozdélit
zvuk ( ignorovat spojeni ) .

Doplnéni: Pokud zapneme Auto Ripple uvedenym tladitkem, tak se
posunuji i ostatni klipy na stopé nebo i v ostatnich stopach podle zvoleného médu :
* Affected Tracks = pouze ve stopé / stopach, kde provadime Upravy *
Affected Tracks, Bus Tracks, Markers, and Regions = pouze ve stopé / stopach, kde
provadime Upravy, véetné véech znacek, regionl a keyframes ve video / audio bus
* All Tracks, Markers, and Regions = posune ve vSech stopach.

STRUCNE : * Affected Tracks = Ovlivnit stopy * Affected Tracks, Bus Tracks,
Markers, and Regions = Ovlivnit stopy, sbérnici stopy, znacky, a oblasti * All
Tracks, Markers, and Regions = Vsechny stopy, znacky, a oblasti.

K programu Sony Vegas je potreba se jesté vratit a zamérit se na dalsSi moznosti jeho
vyuziti .
S pozdravem Pavel Hofman



